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Die Struktur der Medienzentren in Nordrhein-Westfalen

2 Landesmedienzentren der Landschaftsverbande
in DUsseldorf und Minster
31 Kreise und 22 kreisfreie Stadte



Schulmedienzentrum
Kreismedienzentrum Medienzentrum
Medienkompetenzzentrum

Zentrum fur Digitale Lernwelten
Mediennetzwerk im Bildungsnetzwerk



Kernaufgaben der Kommunalen Medienzentren in Nordrhein-Westfalen

Versorgung mit digitalen Medienkompetenz- Medientechnik und

Bildungsmedien vermittiung und innovative Lern-IT
Qualifizierung




1. Versorgung mit digitalen Bildungsmedien



1. Versorgung mit digitalen Bildungsmedien

Kommunale Aufgaben in der Bildungsmediathek NRW

Erwerb und Lizenzverwaltung von Medien

Erstellung von Zugangsdaten flr Lehrkrafte und Nutzerverwaltung

Beratung und Schulung der Lehrkrafte zum technischen Umgang und padagogischen Einsatz

Offentlichkeitsarbeit und Erstellung von Informationsmaterialien



1. Versorgung mit digitalen Bildungsmedien
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2. Medienkompetenzvermittiung und Qualifizierung



2. Medienkompetenzvermittiung und Qualifizierung

Medienkompetenzrahmen Medienkonzepte Medienentwicklungsplanung




3. Lern-IT, Ausstattung und Medientechnik

« Beratung zu Medienkonzeptentwicklung und
Medienentwicklungsplanung

e Qualifizierter Technikverleih

« MedialLabs, Digitale Klassenzimmer, Makerspaces
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3. Beratung zu Lern-IT und Medientechnik

MediaLab - das Medien-Kompetenzzentrum



Angebote in MedialLabs

Frihkindliche Podcast, Sound und Filmbildun
Medienbildung kreative Audioarbeit &

e Fortbildungen fur e Podcasts als e Workshops zur
Padag. Fachkrafte Wissensvermittlung Erstellung von Trick-
in der Kita e Audio-Wettbewerb und Erklarfilme fur

e Audio-, Foto- und e Sprechen am den Unterricht
FiImprojekte Mikrofon

e Robotik fur die
Jungsten




LearnLabs - Digitale Klassenzimmerin den Kommunalen Medienzentren

Ein Filmbeispiel aus Hamm
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Unterstiitzungsleistungen der Landesmedienzentren

Koordination des Online-Dienstes Bildungsmediathek NRW

Organisation von landesweiten Lizenz-Sammelbestellungen flr die

Kommunalen Medienzentren

fachliche Beratung und Unterstlitzung bei der Weiterentwicklung von

Angeboten und Profilen (auch durch Handreichungen)

Qualifizierungsveranstaltungen und Fachworkshops (z.B. NRW-Forum)

Projekte zur Forderung der Medienkompetenz vor Ort

Vernetzung der Kommunalen Medienzentren mit landesweiten Partnern

und Landesprojekten






Die Medienberatung NRW

Die Medienberatung NRW ist auf der Grundlage einer vertraglichen Vereinbarung zwischen
dem flr Schule zustandigen Ministerium des Landes NRW (MSB) und den
Landschaftsverbanden Rheinland (LVR) und Westfalen-Lippe (LWL) tatig.

Als kommunal-staatliche Agentur unterstltzt sie sowohl staatliche Institutionen wie das
Schul-ministerium und die Bezirksregierungen als auch kommunale Schultrager und die
Schulen selbst in NRW bei der Umsetzung des Lernens mit digitaler Technik und digitalen

Medien in Schulen.
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Aufgabenfelder der Medienberatung NRW

oo N oo g A~ WwWN e

.Entwicklung von Medienkompetenz (Medienkompetenzrahmen NRW)
.Unterstitzung der Lehrkraftebildung

. Multiplikatoren-Qualifizierung (Medienberater:innen)

.Einsatz digitaler Medien im Unterricht (Bildungsmediathek NRW)
.Beratung der Schultrager im Hinblick auf schulische IT-Ausstattungen
.Mitwirkung an der schulischen Arbeitsplattform LOGINEO NRW
.Unterstltzung des Datenschutzes und der IT-Sicherheit an Schulen

.Begleitung von technischen Innovationen zum Einsatz im Unterricht
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Pilotprojekte zur Erprobung innovativer Technik
1. VR-Brillen-Verleih
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Pilotprojekte zur Erprobung innovativer Technik
1. Digital Making Places
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Das Potenzial der kommunalen Medienzentren

Mit ihren kommunalen Medienzentren kommen die Schultréger der
gesetzlichen Verpflichtung nach, ihren Schulen Medien fiir das Lernen und
eine entsprechende Medientechnik zur Verfligung zu stellen. In zahlreichen
Kommunen in NRW nehmen die Medienzentren einen umfassenderen
Bildungsauftrag wahr und bieten vielfédltige Mediendienstleistungen an. (...)

Medienzentren, die ihre vielfdltigen, oft speziell auf Lehrpldne hin
produzierten Medien, ihr qualifiziertes Bildungsangebot und ihr Know-how
im Bereich Medientechnik und -management auf die Anforderungen der
einzelnen Schulen optimal abstimmen, leisten einen wichtigen kommunalen
Beitrag zur Qualitatsentwicklung von Schule und Unterricht.”

Aus der gemeinsame Erklarung der drei kommunalen Spitzenverbande und des Schulministeriums NRW
zur Initiierung der Bildungspartnerschaft Medienzentrum und Schule aus dem Jahr 2009.
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Die Kommunalen Medienzentren und die Gelsenkirchener Erklarung

,Die Stadte begreifen Bildung als zentrale Gestaltungsaufgabe
zukunftsorientierter Kommunalpolitik. ... Sie leisten als Teil der staatlich-
kommunalen Verantwortungsgemeinschaft ihren Beitrag zur Gestaltung von
Bildungschancen. Sie haben in den vergangenen Jahren Strukturen und
breite Expertise im Bildungsbereich aufgebaut...

Die Digitalisierung von Bildung stellt eine neue und dauerhafte Aufgabe dar.
Sowohl Schultrdger als auch Schulen benétigen eine verbindliche Roadmap,
die alle Fragen von Qualifizierung, Lernmanagement bis zu technischen
Fragestellungen beachtet. Verdnderte Anforderungen an den gebauten
pddagogischen Raum, an die technische Ausstattung von Schulen und,
entscheidend, an die Lernkultur in Schulen missen bertcksichtigt werden."

Aus der Gelsenkirchener Erklarung des Stadtetags NRW 2023
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Vielen Dank fur Ihre
Aufmerksamkeit!

Stefan Drewes
www.medien-und-bildung.lvr.de

Prof. Dr. Markus Koster
www.lwl-medienzentrum.de
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